ВОЛК-3: календарь игр. Стр. 8

Календарь игр на 2002 год.

При составлении использовались сведения, полученные от мастеров, пожелавших эти сведения предоставить, и сведения с игровых сайтов и из других календарей игр – для тех игр, мастера которых промолчали.

Полигонные игры Нижегородской области, а также игры, заявленные на ВОЛКе.

Пометка NN означает, что игра будет проходить в Нижегородской области, M – что сведения получены непосредственно от мастеров, В - что игра была заявлена на ВОЛКе.

Благодарю Хельгу Эн-Кенти, Алнир/Юджи, Лану, Lorda Cyraxa, Слота Люгера, Тауриэль, Arraen, Китиару, Мэт, Эола – за предоставление полной информации о своих играх.

NN M B

5-7 июля 2002

Во власти сумерек

Комикс on-line. Игра в стиле анимэ.

Веселая игрушка в стиле фэнтези о Вселенной, где есть и магия, и высокие технологии, и даже здоровый натурализм, и все это в антураже анимэ.

По произведению: Антон Шейнфельд.  "Во власти сумерек , ЛИСИЧКА. Фэнтезийный Психоз Для Детей От 10 До 70 В Стиле Анимэ"

Исторический период: Эпоха Гармонии. Здесь и сейчас. Географическое положение: Вселенная Гексадемониум.

Мастера: R-TEAM (Нижний Новгород)

· Носова Елена Валерьевна  (Тау) <talestra@uic.nnov.ru>

· Смирнов Сергей Александрович (Arraen) <arraen@mail.ru>

· Попова Валентина Олеговна (Горлинка) <gorlinka@uic.nnov.ru>

· Зуев Андрей Дмитриевич (Бреман) <breman@mail.nnov.ru>

· Матохин Евгений Валерьевич (Дракон) <maev110@uic.nnov.ru>

· Малькова Любовь (Лютик) - любой из указанных адресов

· Мальков Владимир - любой из указанных адресов

· Шейнфельд Антон Игоревич (Лис) - любой из указанных адресов

· Силаева Ольга (Вэл) - любой из указанных адресов

· Волков Сергей Александрович (Омен) - любой из указанных адресов

Требования к участникам: 90-60-90; глаза, переливающиеся всеми цветами радуги, IQ > 150, и все это - упакованное в японский антураж.

Место проведения: Нижегородская область. Предполагаемое количество участников: 80-100 человек. Предполагаемый взнос: 2 у.е. до игры, 3 у.е на полигоне. Иногородним возможны скидки.

Сайт игры:
http://sumerki2002.by.ru

http://www.uic.nnov.ru/~breman (slow-machine version)

NN M B

4-7 июля 2002
“Легенда золотых времен”, Египет.

Тип игры: Легендарка с конкретными ведущими квестами.

“…Между двумя цепями гор, тянущимися вдоль нильских берегов, в напоенном солнцем просторе лежит удивительный край Та-Кемет – “Черная Земля”, как нарекли сами свою страну её жители, древние египтяне. Добрый речной бог Хапи  - мужчина в набедренной повязке рыбака, увенчанный короной из папируса, лотосов и водорослей, владыка Нила и повелитель наводнений – каждый год заставляет реку разливаться вширь, а когда вода уходит, на пашнях и лугах остается густой слой плодородного речного ила. Это и делает землю Та-Кемет живой, черной… Шумят по берегам тенистые рощи финиковых пальм, колосятся злаки на полях, по водной глади плавают ослепительно прекрасные цветы – белые, голубые и розовые лотосы, в прибрежных тростниковых зарослях вьет гнезда водоплавающая дичь. Воздух звенит птичьим многоголосьем.

Жители Та-Кемет построили города, воздвигли роскошные дворцы и храмы. Один за другим плывут на юг караваны судов. Они плывут к южным каменоломням, где под охраной вооруженных плетками надсмотрщиков рабы добывают песчаник и гранит. Каменные глыбы по бревенчатому настилу волокут к берегу, грузят на палубы, и суда отправляются в обратный путь. А в городах их с нетерпением ждут. На каждой пристани дежурят погонщики с упряжками быков. За небольшую плату они перетащат глыбы к храму, - и вскоре трудами искусных каменотесов святилище украсится ещё одной статуей бога, величественной колоннадой или обелиском…”

Примерная литература:

· И. Рак “В царстве пламенного Ра”

· А. И. Немировский “Мифы и легенды…”

· Ди Трачи Регула “Мистерии Исиды”

· В. М. Хачатурян “История мировых цивилизаций”

· Уоллис Бадж “Легенды о египетских богах”

· Уоллис Бадж “Египетская религия – египетская магия”

Временной период: Земное царствование Осириса, примерно V – IV тысячелетия до нашей эры.

Районы распространения: Северный Египет, 

города:

Та – Кемет

Хет – Ка – Пта

Иуну (Златой Чертог)

Дуат (Город Мертвых Душ)

VI тыс. до н. э. В это время Египет делился на Северный Египет (Царство Сета) и Южный Египет (Царство Гора). Сет, подло убивший своего брата Осириса, претендует на трон и пытается объединить Египет под своим тотемом. Ему мешает сын Осириса – Гор. Длительная тяжба богов негативно сказывается на отношении к ним народа. Деление религии на культы все более обостряется, начинается вражда между ними, в которую незаметно ввязывается и жречество.

Мастерская группа:

Главный Мастер – Мэт (можно найти по телефону 8(23) 21–96–06 или прислать все вопросы по адресу: г. Дзержинск, Молодежная 10а, 43 Качура Ольге. Позднее будет указан e-mail).

Мастер по загробному миру и жречеству – Азаград (Дзержинск, т. 8(23) 54–23–93).

Мастер по сюжету – Иглан (Н. Новгород, т. 8(22) 24–52–05).

Мастер по боевке – Серж (Н. Новгород, т. 8(22) 30–14-73).

Время проведения: 4 – 7 июля (первые выходные месяца).

Полигон будет назван за две недели до начала заезда.

Игра рассчитывается приблизительно на 100 – 150 (максимум) человек.

Носители разума, учтите, пожалуйста, то, что FULL PLATE’ов там НЕ БЫЛО, там слишком для этого жарко было.

Игра рассчитана на взносы: 

1$ - до 1 июня

1.5$ - до начала игры,

2$ - на полигоне.

Мы приглашаем на эту игру всех тех, кто не смог найти себя в мирах битв, крови, сражения и горя смерти. А также всех тех, кто уже прослыл жестокими правителями, великими волхвами, жрецами, магами, политиками, БОГАМИ. Мы приглашаем всех тех, кому небезынтересен древний мир, кому нравятся туманные пророчества, а также всех, кто просто хочет отдохнуть и поиграть.

NN М B

11-14 июля 2002

Дикий Запад (в рамках проекта "Фронтир")

Игра про ковбоев, индейцев, золото, хороших и плохих парней.

Романтика прерий, шляпы и револьвера.

В Ваших руках не будет судеб мира или страны. Даже судьба захолустного городка Hillvalley принадлежит лишь Богу, Вы же будете жить средь людей населяющих городок. Среди них попадаются люди Хорошие, бывают Плохие или просто Злые, к какой-то из этих категорий относитесь и Вы. Возможно, Вы сможете помешать Плохим парням и помочь Хорошим (а может быть и наоборот, кто знает), а может, найдете золотую жилу и станете сказочно богаты, или же Ваше племя сможет изгнать бледнолицых со своих священных земель.

В любом случае Вы сможете погрузиться в мир Вестерна, приобщиться к духу Дикого Запада, поймать ветер Прерий в наших северных лесах. Во всех этих начинаниях вам поможет Ваш ум, надежные друзья и верный Кольт или Винчестер. Однако следует помнить, что Кольт — хороший аргумент, но не решение всех проблем, и даже на самом диком западе убийство явление неординарное, и весьма неоднозначно воспринимаемое.

Однако хватит болтовни, думаю, Вы уже поняли, что Вас ждет, и если Вам близка романтика Шляпы, Револьвера, индейцев и Кантри – милости просим в мир Cinema.

Добро пожаловать в Hillvalley – лучший город на Диком Западе!

Мастера 

· Эол <ryna@uic.nnov.ru>

· Леверлин

· Малыш Энди <andy00000@pisem.net>

Сайт

http://hillvalley.narod.ru/

Игра будет проводится с 11 по 14 июля 2002 года на полигоне под г. Нижним Новгородом. Полигон будет сообщён только игрокам, получившим приглашение на игру. Сообщать будет встречающий непосредственно по прибытии на вокзал.

Игра, в первую очередь рассчитана на реализацию духа романтики дикого запада Америки 70–80-х годов IX века, то что называется золотым веком скотоводства.

Игра настроена не на боевку, но на воссоздание духа фронтира.

Предполагаемое количество участников – 100-120 человек.

Взнос на игру составляет ориентировочно 100 руб. (3 у.е.).

Игроки на игру приглашаются. Это значит, что игрок, желающий принять в игре участие, заявляет об этом мастерской группе. Делает он это путем сообщения мастерам своего желания играть ту или иную роль (возможно вне списка,  предлагаемого мастерами) и своего видения этой роли, то есть пишет заявку.

Мастера, после ознакомления с заявкой, могут предложить игроку ту или иную роль и выслать приглашение. После 15 апреля 2002 года заявки не принимаются.

NN M B

19-21 июля 2002г

Ведьмак: Четвертый эпизод

Средневековая драма с элементами гротеска.

Исторический период - конец конец третьей книги цикла "Ведьмак"-"Час презрения" -начало четвертой книги "Крещение огнем". Лучше всего прочитать все книги цикла. Вся информация из книг является игровой (но не факт, что достоверной). У мастеров есть свои взгляды на мир, а посему не надо быть догматичным. История есть вещь многогранная и неоднозначная.

На игре моделируется только одно королевство - Аэдирн (город Роггевейн). Предполагается наличие ГОСУДАРСТВА, со всеми вытекающими... Центральная власть (и как следствие борьба за оную) интриги и предательства, тайные союзы и непримиримая вражда. “Тихие” войны разведок и контрразведок. Утонченный высший свет, и нарочитая грубость солдафонов. На игре можно будет стать любым. Не может быть однозначной трактовки ни одной роли. Нельзя быть только плохим или только хорошим. Так же как и в жизни, на игре не будет светлых и темных. Как следствие у всех персонажей есть собственные (и далеко не явные цели). Ясно, что безымянные крестьяне и столь же безымянные солдаты нам не нужны. Личная легенда - залог интересной игры.

Почему “Ведьмак”?

Мир знаком многим. Мир не однозначен, и показан с разных сторон. В мире существуют различные, по своим целям и средствам группировки. Любой, может отыскать в мире Ведьмака именно себя. А главное - мы любим этот мир. 

Кто будет на игре?

Нильфгаардская администрация - осуществляет управление государством, следит за порядком, собирает налоги и т.д. Аэдирнский высший свет- дворянство, вдруг оставшееся не у дел. Одни служат Империи, другие декадентствуют и прожигают жизнь, третьи плетут паутину заговоров. Каэдвенский ударный корпус - воинская часть, изрядно потрепанная в боях и отведенная в глубокий тыл для отдыха и пополнения личного состава. Эльфийское государство Доль-Блатанна - часть Аэдирна, добившаяся независимости (не без помощи нильфов). Некоторые горячие головы радеют за присоединение Доль-Блатанна к Аэдирну. Мирное население составляют беженцы, дезертиры, бежавшие из действующих армий, бандиты и пройдохи всех мастей. Встречаются среди них и повстанцы…

Будут ли Цирилла, Геральт и прочие ведьмаки?

И да, и нет. Персонажей с теми же именами, заморочками и способностями не будет. Но их дело забыто не будет. Цирилла не будет Истоком, значит им будет, кто-то другой. И вытягивать ее из передряг будет не Геральт, а другой ведьмак (или не ведьмак).

Маги?

Скорее политическая сила. Но списывать их со счета не стоит. Что еще? Второго Содденского холма не будет. Магия по большей части служит для изучения и тайного воздействия, нежели для боевых столкновений.

Мастера:

· Lord Сyrax <cyrax@mail.nnov.ru>

· Элхэ 

· Лана <aelin@mail.nnov.ru> 

· Мираж

· Гнездо 

Взнос - 60-75 рублей.
Предполагаемое количество участников - от 100 до 150 человек.

Сайт игры: 

http://ivedmak.narod.ru

NN

26-28 июля 2002

Смех Саурона
Эта игра задумана как продолжение творчества Профессора, её главная цель - смоделировать мир после “падения” Саурона. Главный акцент на игре ставится на отигрыш. Исход игры предопределён - Саурон выигрывает эту схватку со Светлыми. Однако, вовсе не обязательно, что его Тёмное Воинство “вынесет” всех Светлых - победа Саурона будет другой... Отыгрыш каждого персонажа необходим, отсутствие оного  или расхождение с заявленными характерами будут караться. В качестве основы для отигрыша игроки должны использовать творчество Толкина и ЧКА Ниенны.

Мастера:

· Темный Хоббит <s_korb@rambler.ru>, 

· Shark, 

· Растэкайс (Гимли), 

· Нациствующий Эльф, 

· Pantera 

(только они сами об этом не знают - СХ)  

Полигон: окрестности села Старая Пустынь в Арзамасском районе Нижегородской губернии. Места живописнейшие, поэтому подход к экологии на полигоне будет жёсток и жесток. Полигон расположен вблизи крупного массива карстовых озер, вода в которых чиста, светла, и прочая, и прочая, и прочая...

Сайт:

http://www.chaika-service.ru/smekh_saurona.htm

NN B

26-29 июля 2002

Алмазный меч, деревянный меч - 2.

Мастера

· Shark <lambert@mail.ru>

По одноимённой книге Ника Перумова.

Основной концепт Ам-Дм'а: противостояние. Моделируется период, отстоящий порядочно от основных событий книги по времени - что-то в районе 20 лет. Вобщем-то задумывается игра-продолжение предыдущей, поэтому правила, которые мастера обещали подготовить к концу февраля, будут неуловимо напоминать своего предка, правила по Ам-Дм-1. В общих чертах это выглядит так: экономика - чиповая, боёвка - хитовая, магия - в большом количестве. Взнос - приблизительно 3 условных единицы. Полигон ищут, уже есть варианты.
NN

июль-август 2002
Роберт Говард. Хайборийская Эра

В первую очередь хотим сказать, что игра ставится не по Конану-Варвару, а по той эпохе, в которой он жил. В основном игра рассчитана на то, чтобы воин   тем или иным путем заработал денег и мог прогулять их в кабаке или проиграть. 

За основу сюжета берутся рассказы "Феникс на мече", "Алая цитадель",   "Люди из черного круга".

И главное: магии типа "Fire ball", "Fire wall", "Lighting bolt" и т.п. НЕ БУДЕТ. Все будет решаться с помощью меча, т.е. игра настроена на боевку. Место проведения игры - Нижний Новгород примерно в июле-августе 2002 года.

[http://umbar.narod.ru/txt/goward.htm]

Все пожелания принимаются, предварительные заявки отправляйте на E-mail: <umbar@chat.ru>.

NN М В

1-4 августа 2002
"КРИНН - 2002": Война Копья

Игра традиционного, незаслуженно забытого в последнее время классического типа, где получится проявить в полной мере все свои способности.  Можно быть магом, воином, вором или жрецом - кому что ближе. Будут штурмы городов и  состязания менестрелей, посиделки в кабаке и рыцарские турниры. КРИНН'2002 - настоящая Ролевая Игра с большой буквы...

Литературные источники:

· Margaret Weiss & Don Perrin "Brothers in Arms"

· Маргарет Уэйс и Трейси Хикмен "Драконы Осенних Сумерек"

Исторический период: начиная с 345 года после Катаклизма, Век Отчаяния (эра Тьмы- эра Драконов).

География: континент Ансалон, омывающие его моря и острова на них.

Мастера:

· Главмастер - Нолдо Карансул, <noldor@uic.nnov.ru>

· Мастер по сюжету - Тауриэль, <talestra@uic.nnov.ru>

· Мастер по боевке - Омен (мэйла нет)

· По магии - Кулмер и Аскеза (мэйла нет)

· Представитель игры в Интернете - Китиара,  <kitiara@mail.nnov.ru>

Место - полигон на реке Керженец.

Предполагается 300 участников.

Требования:

1. Обязательное знание первоисточника.

2. Влюбленность в свою роль.

3. Соответствие своей роли (прикид, игровые умения по роли - бард поет, воин дерется. Желательно внешнее сходство - мелкого Карамона или белобрысую Эльхану НЕ ПУСТЯТ:)))

4. Навыки походной жизни.

5. Подчинение мастерам в разумных пределах :))))

Взнос - 80 рублей с возможностью отработки (связаться с главмастером).

Сайт игры:

[http://www.uic.nnov.ru/~noldor]

Лучше сразу идти на форум и там задавать интересующие вопросы. Реакция будет, возможно, даже более оперативной, чем по мэйлу мастерам.

Тел. для связи - 922339.

M B

9-11 августа 2002, Ленинградская обл.

Арабский мир
Аравийский полуостров. Политическое, боевое и экономическое взаимодействие пустынных эмиратов, оазисов и караванов. Файтинг-файтерам, имидж-нефайтерам. 

Игра не реконструкторская, а РОЛЕВАЯ. Девайсы позже 15 века постараемся не допускать. Раньше 13 тоже. Литературная база ИГРЫ - всякие художественные произведения 14-20 веков ОБ АРАБСКОМ ВОСТОКЕ. Литературная база для боевки - художественные и научные произведения арабского востока и об арабском востоке, литературная база для медицины - труды восточных медиков и книги о них. Годятся все художественные произведения по арабскому востоку данной эпохи, также сказки и элементы исторических произведений и произведений по другим эпохам.

Мастерская группа

· Юджи <alnir@yandex.ru>,
· Maryan <rulezgirl@mail.ru>,
· Зигфрид (Сергей) - консультант по боевке, религии и истории (аспирант Востфака СПбГУ),
· Юрген (Илья) - мастер по боевке на полигоне, ответствует за проверку уровня бойцов и допуск к файтингу,
· Анджей (Андрей) - помощник по Web дизайну.
· Конрад (Костя) мастер по экономике,
· Денвиг (Денис) мастер по экономике.
Сайт игpы

http://arabianworld.by.ru

Ящик игры - arabianworld@inbox.ru
В связи с неспокойной ситуацией в родном регионе полигон будет назван за неделю до игры, но он в Ленобласти и добираться до него от Питера В ПРЕДЕЛАХ 2,5 часов езды на электричке и часа пешего шага.

Будет строгая дифференциация между персонажами только играющими и воюющими, очень чтрогий допуск игроков и боевые правила. А также всяческая дискриминация (не в плохом а в дословном смысле)в соответствии с временем и местом. Для девушек две особенности: приятная и неприяьная. Приятная-работать вам почти не придется, будете отрываться в глубокой гаремной политичке, травить друг друга и танцевать арабские танцы. Неприятная-за пределами гарема появление без чадры невозможно.

Заявки на роли шейхов и эмиров принимаются только в комплекте с заявками от вашей команды.

Требования к файтерам: 

· Наличие шлема и оружия (текстолит или дюраль).

· Для питерцев - 16 лет с распиской об осведомленности родителей или 18 лет. 

· Для россиян - 18 лет.

· Граждане иностранных государств к файтерским ролям не допускаются.

Требования к участникам:

· На игру не допускаются дети младше 14 лет без сопровождения родителей.

· 14 лет и справка об осведомленности родителей или 16 лет.

· Костюм обязателен.

Заявки принимаются командные и индивидуальные. В индивидуальной заявке необходимо указать к какой команде или в какой город вы хотите ехать, иначе вас однозначно зачислят в кочевников.

Оргвзнос:
4$ для Питера, Москвы, Московской и Ленинградской областей

3$ для игроков из других городов европейской части России

2$ для игроков из Сибири, Дальнего Востока и зарубежья

(Оргвзнос пока не точный, возможны изменения)

Продразверстка:
еда по списку на 2,5-3$ по ценам Питера. В Москве этот набор будет стоить дороже, в других городах дешевле.

Отработки принимаются в виде постройки крепостей, напечатки или нарезки больших объемов печатной продукции, внесения в мастерскую казну (не лично мастерам, а на игровые нужды) всяких интересных товаров народного потребления и другой работы на благо игры.

От иногородних отработки принимаются только в виде и размере заранее оговоренных материальных ценностей. 

8 и 9 августа будет осуществляться встреча иногородних и привезение на полигон.

Игра проводится при поддержке общественной молодежной организации "Моргиль" http://www.morgil.dax.ru  и сетевого проекта SZRPG http://szrpg.by.ru
M B

22-25 августа 2002, Московская обл.

Земля Святых и Учёных – 2002
Социально-обрядовая игра. Представляет собой попытку моделирования системы социокультурных явлений и взаимоотношений, сложившихся на момент начала христианизации Ирландии.

432 год... В языческую Ирландию возвращается святой Патрик, чтобы исполнить свою миссию и утвердить христианство на Зелёном острове. Есть у него сторонники, есть и противники. Что будет дальше? Время покажет...

Моделируются 5 королевств Ирландии: Ульстер, Лейнстер, Коннахт, Мунстер и Тара. Также на ирге присутствует Королевство сидов  и команда христиан (Патрик и соратники) 

Земля Святых и Учёных (The Land of Saints & Scolars) - одно из поэтических названий Ирландии. "Земля Святых и Учёных" - игра для тех, кто знает, что сила убеждения и магия слова являются лучшим аргументом в споре, нежели острый меч. Приглашаем на нашу игру всех, кто готов отправиться в путешествие по древней Ирландии и берёт с собой в путь оружие только для самозащиты, кто верит в чудеса и умеет веселиться.

Состав Мастерской группы Uisce Beatha:

· Хельга Эн-Кенти (Григорьева Алла) - мастер по сюжету. Тел. 137-50-74, e-mail: <dannial@pisem.net>

· ВиКи Эн-Кенти (Мамонтова Наталия) - мастер по антуражу. Тел. 180-86-13 e-mail: <vickie@mailru.com>

· Бланфия (Копылова Елена) - мастер страны мёртвых. Тел. 368-06-27

· Сарати (Черткова Надежда) - мастер страны мёртвых для христиан. Тел. 330-47-68

· Майк (Дидковский Михаил) - мастер по религии. Тел. 180-86-13, e-mail: <demonoid@mailru.com>

· Дженнифер (Кулева Евгения) - мастер по экономике. e-mail: <kuljova@mailru.com>

· Дара (Горяйнова Варвара) - мастер по лекарству. e-mail: <daradara@mail.ru>

· Тёма (Торчинский Артём) - мастер по полигону и информационной поддержке. Тел.943-16-96, e-mail: <tema@torch.mccme.ru>, <tema-57@beep.ru> 

· Илья (Соломенцев Илья) - мастер по боевке. Тел. 701-63-42, e-mail: ilja_aradan@hotmail.com

· Лена Майба - Полигонный медик. e-mail: <mayby@fromru.com>

Мастера-игротехники (посредники):

· Белка (Лёмина Екатерина).Тел. 8 (237) 69-135 - мастер-психолог. 

· Мелифаро (Зорина Мария) - мастер-игротехник христиан. Тел. 945-90-88  e-mail: <melipharo@mailru.com>

Сайт:

http://www.aquavitae.narod.ru

Игра пройдёт в Московской Области. Предполагаемое количество участников - 150 человек. Предполагаемый взнос пока окончательно не установлен. Колеблется в пределах 3-5 у.е.

Мастерская группа планирует очень серьёзно вести отбор игроков. Мы заявили игру больше, чем за год, чтобы иметь возможность пообщаться с каждым игроком лично на основе полученной от него заявки. Принимаются также и командные заявки (будем знакомиться) Три кита, на которых базируется наша игра, это - умение вести беседу и убеждать оппонента, хороший отыгрыш и антураж.

NN M В

Август 2002

Звезда Ада

Это мир жестокий и в чем-то даже безумный. Чудесные превращения, добрые волшебники и доблестные рыцари - все это осталось в старых сказках. Здесь же вы встретите стаи оборотней, чернокнижников и безжалостных убийц. Если вы хотите выжить в этом мире - забейтесь в угол, окружите себя самыми преданными слугами и молитесь. Если же вы не боитесь красивс умереть - снимите со стены заколдованный меч, рисуйте на груди охранные руны и - в дорогу!

Тип игры - смешанный (отыгрыш+политика+боевка+магия).

Игра ставится по одноименному роману А. Дашкова.

Исторический период - события "Звезды Ада". Частично могут быть задействованы персонажи романов "Змееныш” и "Слуга оборотней".
Географическое положение - территория Валидии, Адолы, Земмура, Мормора и Южной пустыни.

Мастерская группа:

· Слот Люгер (Шутов Олег) - главный мастер + мастер по сюжету 

· Фергард Лур-Аарон (Турыгин Дмитрий) - мастер по Морморе 

· Акира (Ремезов Игорь) - мастер по Земмуру

Особенных требований к игрокам мы не предъявляем. Все как обычно - оружие, антураж, отыгрыш и т.д. Важное замечание об антураже: поскольку на игре большой процент оборотней, специально для них напоминаем о необходимости 2-3 прикидов.
Время проведения - лето 2002 года, предпочтительно август, полигон - в Нижегородской области. Количество участников 50-70 человек. Предполагаемый взнос - 1,5 у.е.
Остальные игры

Информация взята из календаря игр на сайте Александр 6 [http://www.alexander6.ru]
МАЙ

1-4 мая, Москва. Город Мертвых
Hовая подземная pолевая игpа мастеpской гpуппы JNM.

<info@jnm.ru>, [http://www.jnm.ru]

1-5 мая, Москва.  Гиганда
За окном 21 век! Совсем немного времени остается до того момента, когда человечество 22 века перевалит через полдень своей цивилизации и перейдет, (по мнению небезызвестных нам писателей-фантастов) в вечерние сумерки своей эпохи. Если вас понастоящему затягивают сюжетные коллизии произведений братьев Стругацких, их великолепный язык и неординарный юмор, то мастерская команда клуба "Варяг" предлагает вам игру, созданную на основе увлекательного мира фантастики Стругацких.

<korovka-a@mtu-net.ru>, [http://drakkar.da.ru/]

1-4 мая, Москва. Кельтика
Игра Черноголовского КРИ.

Британия, 50 лет до рождения короля Артура.

<ank@icp.ac.ru>, <marina@cat.icp.ac.ru>, [http://rpg.chgnet.ru]

1-4 мая, Москва. Город Призраков
Мистическая игра по собственному сюжету мастеров.

<ankaina@mail.ru>, [http://town-of-shadow.narod.ru].

9-11 мая, Тула. Фаарсена. Хроники чести и порока
Оригинальный сюжет мастеров. Необычные взаимоотношения персонажей, основанные на понятиях чести и порока. Магия с практически неограниченным количеством заклинаний. Алхимия, совершенно не похожая на земную. И многое другое.

<lenya@faarsena.pp.ru>

Подробности на нашем сайте [http://faarsena.pp.ru]

Май, Москва. Каменный Лес-I: 451 по Фаренгейту
Игра в рамках проекта "Сеть". 

Дополнительная информация - [LRPG.RU]

Май, Йошкар-Ола. Флевлинглэнд
Игра по книге Флевелинга "Месть темного бога". Подготовка - Йошкар Ола - Чебоксары. E-mail: <faustgaldor@mail.ru>

Май, Северо-запад. Киберпанк 2002
<nebulus@rolemancer.com>

Сайт [http://www.rolemancer.ru/sections.php?op=listarticles&secid=245]

Форум [http://www.gameforums.ru/postlist.php?Cat=&Board=cyberpunk]

Мастера: Небулус, Инкви, Энни.

Май, Казань. Системный объект
Техногенная игра.

Мастера - Скади <skady@mail.ru>, Шилов, Забиров. 

Информация об игре на [http://skady.narod.ru], [http://z-kon.narod.ru].

ИЮНЬ

14-17 июня, Санкт-Петербург. Сириус 6б
По мотивам фильма "Крикуны".

Сайт игры: [http://sirius6b.narod.ru/index.html]

По поводу участия обращаться: <shwarz@km.ru>

21-23 июня, Санкт-Петербург. Voodoo - Shadow Games (Игры Теней).
Игра будет про Voodoo. Предполагаемый жанр игры - Conspiracy game. Мир игры - альтернативный мир, главная особенность которого - активное присутствие мистических сил. Можно сказать, что это игра на тему "Что было бы если бы Voodoo (и другие мистические практики) были бы столь же реальны как, например, пистолеты. Не все одинаково хорошо умеют пользоваться пистолетом, однако никто не сомневается в его существовании.

Время действия игры - не столь отдаленное будущее. Действие игры разворачивается в большом городе, прототипом которого является Нью-Йорк.

28-30 июня, Москва. Warhammer Conquest 2002
Ролевая игра базируется на официальных разработках компании Games Workshop Warhammer Fantasy Battle 5th edition.

<warhammer2002@chat.ru>

ИЮЛЬ

1-7 июля, Казань. Русь изначальная
Русь 950-1050 г.г.

1-20 июля. Поход вятчан
Поход вятчан 13-14 века на Северную Двину.

<megabyte@ezmail.ru>

C 3 июля, Санкт-Петербург. Карибское море. Пираты
<carib_sea@newmail.ru>, [http://www.pirates.rolemancer.ru/]

4-6 июля, Центральный. Камелот
Истинная Романтика артуровских легенд.

<ra3@yandex.ru>

4-7 июля, Москва. Ключ от королевства
Смотрел ли ты в тюремный глазок? И, если да, то с какой стороны?

<laterna_magica@mail.ru>, <malegrin@rambler.ru>, <medici@pisem.net>, [http://www.keyofkingdom.narod.ru]

5-7 июля, Москва. Эрения
<amputator@softhome.net>, [http://www.rpgclub41.newmail.ru]

5-8 июля, Москва. Янки при дворе Короля Артура
<skazki@hotmail.com>, <nikab.narod.ru>, <nikab@yandex.ru>, <taribird@hotmail.ru>, [http://nikab.narod.ru]
5-7 июля, Москва. Королева Алиса.

Игра по мотивам произведений Л. Кэролла "Алиса в Стране Чудес" и "Алиса в Зазеркалье".

Более подробная информация на сайте [http://qween-alice.narod.ru]

6-7 июля, Санкт-Петербург. Jagged Alliance Европа
<contact@blackcompany.spb.ru>, сайт игры: [http://ja.blackcompany.spb.ru]

6-7 июля, Москва. МАТРИЦА-2 reloaded
"-все мы ищем ответ, но с ума нас сводит вопрос."

Вопрос привел тебя сюда- ;)

Добро пожаловать в реальный мир. 

Связь: <eveles@mail.ru>, <2:5020/2155>, или в письменном (печатном) по адресу: Москва, 125422 Дмитровский проезд, 16 к.2 кв.29, Эрлину и Маше.

11-14 июля. Просто фэнтези
Сайт игры - [http://www.jafantasy.narod.ru/main.html]

Главный мастер - Эрл <erl_@mail.ru>, FIDO: <2:5010/177.10>, тел. (3512) 21-08-41 (Александр) 

Мастер по магии - Ranger. <r2r@mail.ru>, FIDO: <2:5010/195.19>, тел. (3512) 96-16-26 (Ольга)

11-14 июля, Москва. Песнь о моем господине
В основе сюжета лежат реальные события происходившие в Испании 11-го века, а также средневековая поэма "Песнь о моем господине". 

Рыцарство зарождающееся как класс. Стык двух цивилизаций. Непримиримость и сотрудничество. Доблесть и предательство. Религиозная война или феодальный "междусобойчик". Ислам и христианство полярность идей или эта "несовместимость" специально измышлена сильными мира сего?

Начальный этап "реконкисты" - репетиция крестовых походов? Вот проблемы, которые будут затронуты на игре

<mikosevaar@mtu-net.ru>, [http://www.osh.by.ru]

12-14 июля, Москва. Четвертая стража
4-я эпоха Толкиена

<his@tolkien.ru>, [http://www.olmer.ru/4g]

Ольга Белоконь <2:5020/880.570>, <his@tolkien.ru>

Светлана Таскаева <2:5020/358.96>, <anarielr@mtu-net.ru>

13-14 июля, Поволжье. Колокола Средиземья
Это классическое фэнтези. Мастера по концепции игры постарались развить те сюжетные линии, которые были прописаны или хотя бы намечены в книгах Дж.Р.Р.Толкина «Сильмариллион», «Хоббит» и «Властелин Колец»

<aini@rambler.ru>

15-21 июля, Саратов. Огнем и Мечом
Польша, 17 век.

Игра по произведениям Г.Сенкевича.

<consplus@rol.ru>

15-21 июля, Москва. La Femme Nikita
Городская техногенная ролевая игра на территории города Москвы по

мотивам одноименного сериала.

<section1@nm.ru>, [http://section1.nm.ru]

17-21 июля, Урал. Мираиль
Игра "Мираиль" проводится с 17 по 21 июля 2002 года (заезд с 15 июля) на полигоне рядом с д. Докша в сорока километрах от г. Ижевска второй раз за историю своего существования в оригинальной фэнтези-реальности. :)

18-21 июля, Тула. Русь языческая-4
Кому нужна вода из семи ручьев?

Зачем дарит поцелуй незнакомая девушка?

Из чего вьет гнездо Змей Горыныч?

<olonare@mail.ru>, [http://feod2000.narod.ru]

18-21 июля, Новосибирск. Нежные войны
Крупнейшей всесибирской полевой проект 2002 года. Игра задумана как карнавал черной фэнтези, на основе "Хроник Черного Отряда" Глена Кука.

Мы гарантируем: насыщенную информационную игру для всех желающих, яркий антураж, сбалансированное моделирование, дающее всем возможности для самовыражения.

Игру готовит мастерская группа "Дуат" (г. Новосибирск):

<duat@ngs.ru>, [http://rpg.nsk.ru/texts/nwar]

Крылов Р.И. (Рауль), 

Крылова Э.В. (Элфа),

Пилипенко АЕ (DrAcula),

Нефедов А.И. (Аэн).

18-25 июля, Екатеринбург. Сильмариллион-экстрим
Новый проект Лоры Бочаровой

<tiere@chat.ru>, [http://www.stockmail.ru/silm2002/]

19-21 июля, Забайкалье и Дальний Восток. Осень в Кледэре
Сюжет игры основан на вымышленных событиях фантастического мира. Простая боевка, развитая экономика, отсутствие магии... чего еще нормальному игроку надо? 

[http://rpg.kamchatka.ru/]

20-21 июля, Москва. Империя Зеркала
Адрес для связи с мастерами <empires@narod.ru>

(095)4432095 Ладыгина Ксения

(095)3073685 Своякова Дарья

24-30 июля, Северо-западный. Сказки
Проект по мотивам западноевропейских сказок, называется "Сказки" будет проходить с 24 по 30 июля 2002 г. в Карелии (место расположения полигона будет сообщено дополнительно).

Мастерская группа: Кутасова Виктория и Рязанская Полина, карельский клуб РИ "Квест".

Адреса: 185035, г. Петрозаводск, пр. Ленина 3-14, Рязанской Полине

e-mail: <vmkutasova@rambler.ru>, <quest@karelia.ru>

Сайт КРИ "Квест" - [http://rpg.karelia.ru/]

Июль, Екатеринбург. Дикая охота
Владимир Короткевич, Милорад Павич.

<wild_haunting@mail.ru>

Июль, Магнитогорск. Darksun
Адреса для связи 

<daelen@mail.ru>

Магнитогорск Челябинской обл. ул.Советской Армии 15 кв.8

[http://www.daelen.chat.ru]

Июль, Москва. Зов неведомого (проект Камелот)
Ирина Шрейнер <ra3@yandex.ru>,

Иллет (Наталия Некрасова),

Рей (Юрий Ругаин). <anek@cityline.ru>, <traktir@cardio.ru>

Июль, Екатеринбург. Карты
Игровой проект Юли Зубаревой <flint@mail.ur.ru>

АВГУСТ

1-7 августа, Екатеринбург. ХИ-2002
[http://www.lrpg.ru/projects/hg2002/]

1-10 августа, Северо-западный. Игра по Толкиену
Игровой мир.

Толкиен, Гондор, Минас Итиль и Минас Анор.

2-ая эпоха, 250 лет после Великой победы над Тьмой.

<boromir@polarcom.ru>, [http://Lutra.narod.ru]

1-10 августа, Уфа. Перекресток
7-я игра.

[http://www.road.rinet.ru], <kait@allfish.ru>

2-4 августа, Москва. Колесо Времен
Главный мастер игры Георгий Кантор, тел. (095) 200-5972, e-mail - <wheeloft@zmail.ru>.

Сайт игры [http://www.fable.ru/wheel]

2-4 августа, Москва. Дюна : Бутлерианский Джихад
Дюна. Бутлерианский Джихад. (10 000 лет до 1-й книги). Становление империи, появление дворянства, Джихад против высоких технологий. Институт Человека.

<choam@mail.ru>, [www.choam.da.ru]

3-5 августа, Город на обочине
<amputator@softhome.net>, [http://www.rpgclub41.newmail.ru]

5-10 августа, Москва. Замок Совы
[http://tensyo.narod.ru]

5-8 августа. Королева: с бала на плаху
Создание историчек -- неблагодарное занятие. Все, что можно создать, уже кто-нибудь создал для тебя. Например, госпожа история... Но остается вечный вопрос, а почему случилось так, а не иначе? Что было бы, если бы Мария Стюарт не оставила голову на плахе в то далекое рассветное утро? А что если? Вот это-то я и хочу выяснить. Поиграем?

Сайт игры [http://stewart1.narod.ru/]

8-12 августа, Тюмень. Каменный лес II: Посмотри в глаза чудовищ
Игра в рамках сетевого проекта.

10-11 августа, Москва. Кин-Дза-Дза Театр Абсурда
Кин-дза-дза от начала и до конца - доведенная до абсуpда паpодия на человеческую жизнь. Игpа пpедполагает взгляд изнутpи: абсуpдное - ноpма, ноpмальное - абсуpд. Сеpьезное- нелепо, нелепое- сеpьезно. Мы пpедлагаем игpокам на тpи дня отказаться от глубоких пеpеживаний, от тpагизма, пpисущего pолевым игpам, отpешиться от сложившихся стеpеотипов игpового поведения, от поиска в игpе высшей истины.

16-18 августа, Москва. Крест и меч!
Тема игры - Европа 11 век.

Контакты: (095) 528-32-80 Ксинн (Максим), (095) 376-74-97 Миранда (Марина) 

Главный мастер - Максим Дубинский (Ксинн). 

Сайт игры: [http://www.qkowlew.org/~gullgroup]

Адрес электронной почты : <gullgroup@mail.ru>

17-18 августа, Саратов. Последний шаг (От отчаяния к надежде)
Игра условно-мистериального типа с жестким основным сюжетом. Канва игры строится на основе глав 22, 23 и 24 «Сильмариллиона» JRRT: «Падение Дориата», «О Туоре и падении Гондолина» и «Путешествие Эарендиля».

Основные события: падение Гондолина, разорение Дориата, разорение Гаваней, правание Эарендиля, приговор Валар.

20-30 августа, Казань. Гнезда Химер
Мастерская группа Скади, Шилов, Фетисов. 

Игра для мастеров. Заявки принимаются с 10 ноября по 1 февраля. С 1 апреля по 31 июля игра проходит в Интернете.

<skady@mail.ru>, [http://z-kon.narod.ru]

22-25 августа, Москва. Заповедник Гоблинов
Игра по книге К. Саймака "Заповедник гоблинов".

<info@alexander6.ru>, [http://www.alexander6.ru/]

23-25 августа. Вьетнам
Вьетнамская война.

<amputator@softhome.net>,  [http://www.rpgclub41.newmail.ru]

23-25 августа, Тверь. WAR III-Плохие соседи.
Продолжение и не только серии варкрафтов в твери.НО! Заимстованы и расширены сюжетные линии от Шекпира.Доработана система магии. Отстроены новые крепости.

<unity-best@narod.ru>, [http://unity-best.narod.ru]

30-1 августа. Лоэн 2002 "Наследие Проклятых"
РИ по мастерскому миру в жанре привычных фэнтези миров с некоторой малозаметной для невникающих спецификой. Разные стили игры для разных команд: политика, боевка, внутрикомандная информационно-эмоциональная игра. Командные и личные заявки.

<limnin@mail.ru>, [http://loan2001.chat.ru]

Август, дальнее подмосковье. Великий Стол
Русь, 1303-1340 гг. Борьба за великокняжеский стол. Трагедия тверского княжеского дома. Психология человека 14 века. Понятие русской духовности...

[http://knyajich.narod.ru], <knyajich@yandex.ru>

Август, Санкт-Петербург. Высокий Дом Эвенмер
Игра по двухтомнику Джеймса Стоддарда "Высокий Дом", "Обманный Дом". Игра намеревается быть высокоантуражной и маломаньячной, но при этом не театралкой и не политичкой:) В общем, всего понемногу.

<vi@nx.spb.ru>, [http://www.nomster.f2s.com/neja/]

Адреса для связи <vionel@mail.ru>, <evenmer@pochtamt.ru>

Август, Челябинск. Котел Хроноса
Игра состоит из двух пластов - Греция времен Троянской войны и Римская империя времен Калигулы.

<ivan@afps.chel.su>, [http://www.afps.chel.ru/ivan/rome]

СЕНТЯБРЬ

Сентябрь, Москва. Уездный город N
Российская Империя, середина XIX века. Маленький провинциальный городок N где-нибудь, скажем, на Волге...

Игра Черноголовского КРИ, идейно продолжающая собой наши "Миргород" и "Вечера на хуторе близ Диканьки".

<ank@icp.ac.ru>, <marina@cat.icp.ac.ru>

[http://rpg.chgnet.ru]
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