Календарь игр.


Составлен по календарям:


“Игры будущего” [http://www.alexander6.ru/alexander6/a6_gamesbe_r]


“Предварительное расписание игр и конов в Н-ске и других городах на 2001 год”


“Ородруин. Расписание игр на местности”


“Архивы Минас-Тирита. Игры и коны России”


Составлял Commander Хэлл.


Автор календаря брал информацию с наиболее известных сайтов, посвященных ролевым играм, и не несёт ответственности за все расхождения найденной информации с Real Life, как по причине своей безответственности, так и по той причине, что мастера, раз объявив игру на каком-то сайте, сами должны вовремя вносить изменения. Самой достоверной считалась информация с сайта “Александр VI”. Кстати, нижегородские ролевики совсем как будто не обеспокоены рекламой своих игр. Лень статью для “Стрелки” про игру написать - так хоть послание пришлите!


Ссылки на сайты даны [в квадратных скобках], электронные адреса - <в угловых>, места проведения игр выделены жирным курсивом, даты проведения - жиром, названия игр - “подчёркнуты”. Нижегородские игры отмечены галкой ю, а остальные - крестом э.


(с) А что хотите с этим текстом, то и делайте.


Июнь


э ?, Самара “Город и пустыня” Ролевая техногенная игра. Темное будущее. Сайт игры [http://kor.mk.ru/tech.html]. Мастера: Сергей Стучков (Yascher). <kor@dron.mk.ru>, Наиль Ахмадиев (Бабур Джан) <baburjhan@chat.ru>, Григорий Гуревич (Гэллемар aka Лас) <las@dron.mk.ru>, Алексей Кузнецов (Салли).


Июль


э 26 июня - 1 июля, Новосибирск (полигон старая Льниха) “Четыре Руны” Тип: Фентези+магия+файтеровка+лангедоки. Взнос 2$. Адрес: Новосибирск, ул. Д.Ковальчук 183/б, кв. 24 Контактный E-mail: <kirimir@narod.ru>


э 29 июня - 1 июля, Санкт-Петербург “31 июня” Театральная мистерия. Игра делается ради воссоздания некоторого набора образов и настроений. В ней используется театральная степень реалистичности, театральный же стиль отношений и характер персонажей; делается попытка построить игру контрастов, стилистических переходов. Игра не привязана к определенным источникам. Местами она выполнена в эстетике шекспировских комедий и возрожденческой новеллы, местами - романтического или готического рассказа; обрамление и название взяты из одноименных игре повести Пристли и фильма по ее мотивам. Связь: Юрий Алимов - (812)350-2340, <2:5030/74.52>, <don_martin@ifrance.com>, [http://nin.rpg.ru/igropolis/gf/31/igropolis-gf-31.shtml].


э 29 июня - 2 июля, Санкт-Петербург “Ведьмак: Постскриптум” По книге Сапковского "Владычица озера" [http://vedmak-2001.narod.ru]


э 29 июня - 1 июля, Москва “МАТРИЦА -- что если?” Городская игра по мотивам "Матрицы" и ряда других фильмов. [http://letsplaymatrix.chat.ru] По организационным и пожизненным причинам срок проведения перенесен на конец июня-начало июля. Мастера: Дмитрий Корженевский (Зеленый Камнеед), Москва, Ярослав Марков (Ампутатор), Москва, и пр. Связь: <btolik@cityline.ru>.


э 30 июня - 1 июля, Томск “Танец Отражения” По Желязны "Создания света, создания тьмы". Мастера: Роланд, Влада, Урфин (играющий мастер по магии). <roland@mail2000.ru>


э Начало июля, Москва “ВОЛШЕБНЫЕ ИСТОРИИ Дж.Р.Р.ТОЛКИНА.” Моделирование мира, в котором возникновение волшебных историй Дж.Р.Р.Толкина было бы естественным.  [http://qopt.phys.msu.su/pasha/jrrtales/index.html]


э 2-8 июля, ? “Лоэн2001: "Наследие Проклятых"” Игра по мастерскому миру Лоэн. В нулевом приближении - это фэнтезийный мир, который по мере погружения в его реалии, приобретает все более и более своеобразные черты. [http://www.alexander6.ru/alexander6/117718]


э 2-9 июля, Новосибирск “НЕОЛИТ - 2001” Ночь. Холодный ветер, дождь. Вдруг на пороге хижины появляется Некто. Некто замерший, голодный. В глазах немая просьба - обогрейте, укройте от стужи. // Кто же он? Что ему нужно? Отродясь вы не видали таких странных и необычных людей. Может, чужое племя напало на вас, или просто это один из странников, ищущих приют по всей земле?.. А может, это... Человек-Зверь? // Неолит - это целая эпоха. Эпоха многотысячелетних столкновений и контактов. Встречи различных доисторических племен. Разные обычаи, взгляды, мировоззрение. Но за их внешними отличиями кроется единство. Все они - дети Природы. Они чувствуют Природу, являются частью ее. Они красивы, как цветущий цветок лотоса, крепки, как стволы могучих дубов, быстры, как молодая лань. // Это - мир для тех, кто хочет изобретать. Многие из самых важных открытий были сделаны именно тогда.  // Все сказанное выше было тогда... // В неолите. // Мастера: Мастерская группа "ХРАНИТЕЛИ" Контактный E-mail: <elendil_numenor@mail.ru> Сайт игры: [http://www.kvestnik.narod.ru]


э 4-8 июля, Москва “Королева роз” Игра Ники Батхен [http://nikab.narod.ru] <skazki@hotmail.com>, 103617 Зеленоград корпус 1424 кв.91 - Юдин Денис.


э 5-? июля, Новосибирск “Век Перикла” Политическая и культурная реконструкция Эллады V века. 630099 Новосибирск, Пирогова, 20/2-802в Виниченко Н.А. <perikles@newmail.ru>, [http://iclub.nsu.ru/~aen/rpg/perikl/perikl.htm]


э 6-8 июля, Новосибирск (Старая Льниха) “Фолькол-2” Ремейк/продолжение "Фолькола" 1994 года. Для тех,  кто не  знает: это  игра-фестиваль по русским  былинам и сказкам. Оргвзнос минимальный.  Заявившимся (и  приехавшим)  на обе игры - скидка. Наличие игрового костюма обязательно. Мастера: Приблуда  Юлия и Джемилева Светлана. Контактный E-mail: <unara@mail.ru>


э 6 - 8 июля, Новосибирск (Отгонка) “Имена Великого Духа” О индейцах Сев.Америки, какими они были до прихода белых. Мастера: Крыс, Светка Джемилева. Контактный E-mail: Крыс <shme@mail.ru>.


э 7-8 июля, Москва “Ивамидзудэра-моногатари” Япония. Военно-ролевая игра "Ивамидзудэра-моногатари" предусматривает возможность как командной, так и индивидуальной игры с множеством ролей. Игра носит ярко выраженный реконструкторский характер, но предполагает наличие некоторых отступлений от истории, вокруг которых и развиваются интриги. Сюжет игры - битва при Каванакадзима 1561 года. Основные соперничающие стороны - Такэда и Уэсуги. Пока открыты многие роли, но всё меняется. [http://nihon.hut.ru/], <bigarc@mail.ru>, 945-64-74 - Владимир.


э 8 - 10 июля, Иркутск “Англия, IX век” Вашему вниманию представляется проект экспериментальной игры с введением ряда изменений и введением новых пунктов в правила. Помимо того, на игре существуют определенные рамки, в которые должны вписываться роли игроков (извините, но такова специфика игры). Игра направлена на политические и экономические отношения государств. Но так как без боёвки не куда не денешься, то на игре она будет присутствовать в той или иной мере, какую вы сами ей определите. // Мастера: Идея, разработка, проведение игры - Ловцов Юрий (Гилл) тел.: 24-83-03. <f-rog@beep.ru> Разработка игры - Жаданов Олег (Хейзель), Матвеев Игорь, Шуперт Сергей (Гробовщик), Левковский Алексей (Лёва). Контактный E-mail: <afgan@pochtamt.ru>. Сайт игры: [http://england.dtn.ru].


э 10 - 16 июля, Миасс “Массаракш (введение в ксенологию)” Мастерская группа Ланс и Ко(Ебург)+Орк-Клуб. Взнос 3$. Мастера: Ольга и Александр Берелехисы. Адрес: 450092, Уфа, ул. Авроры 1, кв 89, Валишин Ильдар. Контактный E-mail: <lance@sky.ru>.


э 12-15 июля, Москва “Ящик Пандоры или Рог Изобилия (Троя)” Сайт игры [http://nin.rpg.ru/pandorabox/pandorabox.shtml]. Связь: Никодим (095)192-6862 <nikodim@rpg.ru>; Тин (Надя) (095)535-8496 <tin@adt.ru>; Рыжий Сакс (Алексей) (095)218-3987; Мира (Ольга) (095)396-6580 <mira@adt.ru>. Большой игровой проект, включающий в себя два пласта: 1. Элладу и Трою времен Троянской войны 2. XIX век – околоэллинское общество: археологов, оккультистов, авантюристов. // Игра не является прямой реконструкцией. Некоторые моменты из жизни Греции могут быть взяты из более позднего времени. Очень много нового и интересного. Как в  историческом аспекте, так и в плане игрового моделинга (система Судьбы, «реальные» раскопки, Аид, оккультизм, взаимодействие героев и богов, игра городов, гекзаметрический “experience”, большой флот, система испытаний героя…) Пласты напрямую не пересекаются, но игра составляет единое целое.


ю 12-15 июля, Нижний Новгород “Лабиринт” Романтика, 17 век. По произведениям Дюма, Гюго, Голон, Готье, Бредха. Мастера: Малыш Энди, Гном Вова, Кошка-Радистка, Андрюха-Сан, Шпала. <andy00000@pisem.net>, [http://lab2001.narod.ru/].


э 13-20 июля, Екатеринбург “Трилистник” Игра по мирам Сапковского, Гарри�сона и Олди. [http://www.geocities.com/ratmirk/trilistnik/]


э 13-15 июля, Северо-западный полигон “Танфер” По книгам Глена Кука. Связь: Джулиан (Андрей Посецельский) <julianhome@mail.ru>, [http://www.alib.hotmail.ru]


э 13 - 15 июля, Тверская обл., полигон у станции Кулицкая “Астерикс” Игра носит исторический характер. Она проводится по Риму I века нашей эры. Мастера: Айвенго, Хрофт, Алхимик, Марго, СЕРЫЙ МАГ, Маклауд, Граф, Лэйт. Контактный E-mail: Айвенго <unity-best@narod.ru>.


э 13-15 июля, Москва “ЛЭЙТИАН” РИ по Толкиену с жестким сюжетом [http://luthien.narod.ru/]


э 14-21 июля, Пенза “Гардарика-фестиваль” Реконструкторы 9-11 веков приглашаются. Связь: 440066 Пенза Глазунова 3-59 Купченкову А.М. Информация: [http://www.alexander6.ru/alexander6/69307].


э 15-? июля, Новосибирск “Альтинг” Исландия, 10 век. <varg@mail.ru>


э 16-30 июля, Горный Алтай (район г.Белуха) “Святой Грааль” Высоко в горах, у ледников, лежит Озеро Духов, где, по легендам, скрыта чаша Грааля. Король Артур, Мерлин и другие отправляются в далекое и трудное путешествие. Их ждут горы, реки, озера, перевалы, ледники... // Дойдут ли они до Озера Духов? Пророчество Мерлина гласит, что на этот подвиг им отведено не более 10 дней... Но, может быть, они обретут свой Грааль? Число игроков не более 20. Если Вы знаете, зачем вам искать Грааль, мы ждем вас в Игру. [http://www.alexander6.ru/alexander6/118198]


э 18-25 июля, Тюмень, полигон около деревни Балаир “Лето” Идеализированный сказочный мир. Мастер: Макс Шкель. Сайт игры: [http://rpg.tyumen.ru/summer].


ю 19-22 июля, Нижний Новгород “Люди и Боги” Ист. период - начиная с 336 г. до н.э.(период войн Александра Македонского). Тип игры - фэнтези на основе греко-персидской истории и мифологии. Мастера - Томка Инь (главный мастер), Хадин, Светлана Колесникова. Способы связи - <tomka_in@mailru.com>, <hadin@sinn.ru>. Cайт: [www.sinn.ru/~hadin].


э 19-22 июля (по другим данным - 19-22 августа), Подмосковье “Дороги Лангедока” Игра посвящена первому периоду Альбигойских войн. Упор делается на моделирование религиозного и политического аспектов жизни эпохи. Мастера: Мария Годнева (Лота) Контактный E-mail: Лотa <lota@newmail.ru>. Сайт игры: [http://langedok.narod.ru/index1.html] [(Сайт советую всем - там уже собрана уйма исторических материалов об эпохе. СХ)]


э 20-29 июля, Екатеринбург “Французский проект” Продолжение Романа Плаща и Шпаги. <letitbe@mail.ur.ru> [http://ilgrant.narod.ru/]


э 20 - 22 июля, Пермь “Потерянный Мир” Игровой взнос: до 9 июля 30 рублей; после 9 июля - 50 рублей. Принимается вместе с заявкой на игру. Мастера: Бочкарев Владимир (Гимли), Никитин Игорь (Самурай), Баяндина Ольга. Контактный E-mail: <bvasan@mail.ru>


э 20 - 22 июля, Подмосковье (в Снегирях) “Альстар - Битва за Трон” Игра в стиле фэнтези с доминирующей расой - людьми. Взнос на игру с человека составит 30 рублей. Желательны команды. Минимальный состав команды - 5 человек. Контактный E-mail для заявок <voltor@pisem.net>.


э 20-22 июля, Новосибирск “Они уже здесь...!” Игра в стиле Fantasy. Расы: люди,    оборотни, эльфы,    гномы,   кендеры,    гоблины,   саламандры... "Цивилизованной"  частью мира  правят  короли и маги. О  "нецивилизованной" части мира  известно мало, и там может таиться все  что угодно. В общем, все как обычно,  за исключением некоторых деталей. Мастера: Приблуда  Юлия <unara@mail.ru> и Яковлева Диана.


э 20-22 июля, Москва “Задрипанный форт” Группа “Ангмарских войн”, Москва 2000, представляет новый проект. [(В прошлом году в Москве тоже были ангмарские войны. Так вот, московская группа делает эту игру, а наши ангмарские мастера - “Люди и Боги”. СХ)] Сайт: [http://kitten.cardio.ru/], Почему именно задрипанный форт? А потому, что персонажи - жители форта и его окрестностей - не связаны заданностью роли. Не король, который, как известно, никогда не сделает того-то и того-то, а через два года его вообще убьют. А просто, например, лейтенантик пограничного форта на глухой окраине королевства, который не знает глобальной подоплеки странных событий, которые вдруг начинают разворачиваться в здешних местах. Может, это просто случайное происшествие, а, может, начало великих событий, этакий камешек, который стронет с места лавину? Зачастую ведь курс великих событий определяет не воля короля, а то, успеет ли гонец добраться до крепости, передаст ли слуга записку даме, да и попросту - удерет ли в самоволку такой-то солдат на местный постоялый двор к своей подружке?


э 20-22 июля, Пермь “Потерянный мир” Мастер-координатор - Бочкарев Владимир (Гимли) 69-36-09, <bvasan@mail.ru>. Мастер мертвятника (Долины теней) - Никитин Игорь (Самурай). Мастер-наблюдатель - Баяндина Ольга. Тех. поддержка Инициативной группы по ролевым играм "Серый странник". Мастера будут появляться на Средиземье по субботам или по воскресеньям с 16 до 17 часов.


э 21-22 июля, Москва “Становление Гондора” Продолжение Остранна 1999г и Экспансии Нуменора 2000 г. Мастера : ХЭЛЛУИН (Злобина Елена) 395-79-24 (д), <2:5020/358.19>; МЭРИОЛ (Кузнецова Надежда). Страничка [http://www.ostranna2001.narod.ru]. Почта <ostranna2001@narod.ru>


э 24-29 июля, Саратов “Русь-перекрёсток культур” Игра-реконструкция по 1100-1200 годам, Русь. Мы делаем реконструкцию. Это немного наивно - реконструировать время, пошивая сарафаны из современных тканей и придавая пластику и дереву формы древних клинков. Впрочем, и реконструкция, с нашей точки зрения, не (или не только) в этом. Мы пытаемся реконструировать взаимоотношения, стиль жизни. Антураж лишь помогает в этом (хотя и неплохо). Мы понимаем, что и здесь, мы окажемся, несомненно, весьма далеко от того, что было на самом деле, и все-таки... Мастера: Алейников Николай, Колесова Татьяна, Колесова Ольга, Шаров Вадим, Скуридин Иван, Мангушева Ирина и др. <vadim@princ.saratov.ru> 410600 Саратов, Московская 111-2, Колесовым (845)-2-241469 Ирина, Маша. Страничка игры [http://gorod.renet.ru/rus].


э 26-31 июля, Миасс “Готика” Новый проект Ларисы Бочаровой. <logovo@mail.ru> [http://www.alexander6.ru/alexander6/69095]


э 27-29 июля, Новосибирск “Кровь За Кровь” Игра для файтеров. <dmitry_s@online.nsk.su>


ю 27-29 июля, Нижний Новгород “Меч без имени” Сайт игры [http://namelesssword.by.ru/]. Мастера: Кендер т. 35-77-74 (Михаил); Монстер т. 37-69-12 (Роман), e-mail: <manofwar@mail.ru>; Роджер т. 68-64-50 (Михаил), e-mail: <roger@mail.nnov.ru>; Орк т. 19-88-76 (Дмитрий), e-mail: <pt@adm.nntu.sci-nnov.ru>


э 30-? июля, Кемерово “Время всех стихий” Информационно-политическая игра в фэнтезийном мире. Игра проходит в районе Юрги. 652000 Кемеровская обл, Юрга, Максименко 7-107, Туголукову В.Ю. <elf-roni@mail.ru>, <3663_tvy@nw.ie.tasur.edu.ru>


э ? июля, Миасс “Миры братьев Стругацких” <lance@sky.ru>


э ? июля, Тула “Земли Рима” Главный мастер: Аркадий Мерзляков (0872-37-12-00) <cd@tulacity.ru>


э ? июля, Кемерово “Новый Дом” Игра в жанре научной фантастики. <mfrid@mail.ru>, <rijkov@kuzbass.net>


Август


э 15 июля - 15 августа, Санкт Петербург “Орки на холмах” Игра проводится чисто по своему сцeнарию. В основном в игре нет какой-то глобальной цели. Просто симуляция жизни в мире fantasy. Полигон расчитан на 700 игроков... но если придёт больше это даже хорошо, но а если меньше - то всё равно нормально... // Мастера: Lord of rulessmouse & Diablo... // Контактный E-mail: < rulessmouse@hotmail.com>. Сайт игры: [http://www.rpgm.h1.ru/].


э 30 июля - 3 августа, Тюмень “Хильдориэн” Игра на 100-150 человек. Средиземье, начало Первой эпохи, пробуждение людей в Хильдориэне и попытки Мелькора прибрать их под свою руку. Войны мало, информации и интриг много. Необходима предварительная индивидуальная заявка каждого игрока. По “Беседам Финрода и Андрет” Толкина. [(Игра для заядлых толкинистов, знающих “Сильмариллион” наизусть. ЧерноКнижники не приветствуются. Я бы хотел съездить на эту игру. CX)] <elformen@newmail.ru>, <kender@vsluh.ru>, [http://www.hildorien.by.ru]. Почтовый адрес: 625048, Тюмень, ул. Матросова, 1-139, Андрей Кутузов // Мастера: Матушка (г.Тюмень), Эредвен (г.Томск). Адрес: 634021, г.Томск, пр.Фрунзе д.228 кв.67, Воробьевой Татьяне (с пометкой 'Хильдориэн') [http://www.elformen.hotmail.ru/hildorien.html].


э 31 июля - 4 августа, Санкт-Петербург “Пираты Карибского моря - 2” (812)-550-2488, <carib_sea@newmail.ru>, [http://pirates.by.ru]


э 31 июля - 4 августа, ? “История Рима!” Игра по древнему Риму <victoril@mail.ru>.


э 1-5 августа, Миасс ХИ-2001 [http://hi2001.igry.ru] Взнос ориентировочно 7$, будут стараться его уменьшить. Эпоха: Хоббит, или Туда и Обратно. Главный Мастер - Петр Курков. Мастер Экономики - Hаиль Ахмадиев (Бабур) <babur@igry.ru>. Мастера Войны - Константин Пушкарев (Берсерк), Михаил Пржеялковский (Олаф) <olav@varyag.ru>. Мастер Иллюзий (магия и лекарство) - Марина Роганова.


ю 1-5 августа, Нижний Новгород  “Кринн 2001: Вторжение” Игра охватывает период за 5 лет до начала войны Копья. Информация об игре может быть получена на сайте [http://www.uic.nnov.ru/~noldor] Электронные адреса мастерской группы: <noldor@uic.nnov.ru> - главный мастер, <krsv6@uic.nnov.ru> - боевка, <normad@uic.nnov.ru> - экономика.


э 1 - 5 августа, Рыбинск “Дон Кихот, Билли Кид и Ястребиный Коготь” Мастера: клуб "Танелорн", г.Рыбинск: Джул (Юлия Шарапова), Гильдор (Илья Владимиров), Маус (Антон Грамотинский), Волчонок (Алексей Мичурин). Контакты: <jul_tanelorn@mail.ru>, (0855) 55-41-63, [orodruin.narod.ru/inform/indimain.html]. Вестерн?! Ага, скажете вы, все понятно: Дикий Запад, ковбои, индейцы... Но при чем здесь Дон Кихот? Видите, там скобочки под заголовком, в которых стоит слово "Фантазия", вот оно-то и дает мне возможность, соблюдая некоторые признаки жанра, соединить казалось бы несоединимое. // Не спешите подсчитывать пульки для пистолета и сожалеть о том, что свой "лазерный маузер" вы подарили сопливому  соседскому мальчишке. На этой игре не будет огнестрельного оружия. Вы говорите: "У-у-у..." Я жду тех, кто промычав это, скажет: "Интересно, а что же тогда будет?"


э 3-5 августа, Москва  “Таррен” Игра-фэнтези.


э 3-5 августа, ? “Город на обочине”


э 3-13 августа, Уфа “Перекрёсток” Очередная игра. Уфа-Москва. Главный мастер - Екатерина Ливанова. За официальной информацией обращайтесь на сайт [http://www.road.rinet.ru]


э 4-8 августа, Кемерово “Колесо времени” <aglahar@mail.ru>, [http://aglahar.euro.ru/wheeloftime.html], 650060 Кемерово пр.Химиков 15-108


э 4-8 августа, Воронеж “Тьмутаракань” Мастерская группа: команда "Новгород". Связь: Иванцов Алексей ака Ставр (8-0732) 36-52-31(раб.), 13-93-30 (дом.); Каракулина Катерина <beznadega@newmail.ru>


э 4-5 августа, Москва “СМЕРТЬ ТИНГОЛА” [http://rpg.nsk.ru/texts/rpg/2001/doriat.htm] Мастера: Энвинивен Хээринке <envi@ncport.ru>, Тильберт, Леголас <shelkiny@pike.net.ru> 


э 4-12 августа, Тверь “ЛЕГЕНДЫ” [http://rhg2001.narod.ru/info.htm]


э 6 - 13 августа, Новосибирск “ОСТРОВ ДРАКОНОВ 3” Когда-то давно на прекрасном и неизведанном острове встретились две великие расы. Молодая раса людей, только начинающая набирать силы, и старшая раса мира - Драконов. Драконы стали братьями людей, их учителями и наставниками. // Но все-таки человечеству предстоит пройти свой путь и самим познать смысл Бытия и Сознания. Какими же Мы станем??? // Цель проекта - самопознание и самораскрытие. Этот проект поможет тебе понять, кто ты есть на самом деле. Отсеять все то, что мешает тебе быть самим собой. Кроме того, Мир Игры может быть сотворен только вместе с тобой. Именно от тебя зависит, каким этот Мир станет. // По сути, это не игра. К началу мир абсолютно схематичен и прозрачен. Его предстоит наполнить жизнью самим участникам. // Здесь ты можешь быть таким, какой Ты есть на самом деле. // Мастера: Мастерская группа "ХРАНИТЕЛИ" // Контактный E-mail: <elendil_numenor@mail.ru>. Сайт игры: [http://www.kvestnik.narod.ru].


э 9-12 августа, Санкт-Петербург “Балканский сонник” Игра по ситуации на Балканах 1380-1453 годы. Главный мастер - Макдуф: Алексей Семенов, 8-812-585-52-86, <macduff@mail.ru>


э 9-12 августа, Челябинск “Колонизация” КОЛОНИЗАЦИЯ. ВЕЛИКИЕ ГЕОГРАФИЧЕСКИЕ ОТКРЫТИЯ. XVI-XIXвв, весь мир. <ivan@afps.chel.su> [http://www.afps.chel.su/colonize]


э 9-12 августа, Новосибирск “AD-VEDUI Последний князь” Волшебная сказка по Толкиену. Мастера: Халбарад (А.Макаров), Элендил (О.Сычев). [http://www.alexander6.ru/alexander6/71454]


э 10-12 августа, Москва “Колесо Времен” Игра Андрея Ленского по Джордану. Андрей Ленский (095)124-3486, <faerie@dialup.ptt.ru>, <2:5020/358>, [http://wheel.nm.ru]. 


э 11-12 августа, Саратов “Наргоротрондская усобица” По Силмариллиону. [http://www.angelfire.com/ar/tas/leitian.html], <firnwen@newmail.ru>, <taisia@ibppm.saratov.su>, (845)2-51-59-79 || 410017. Саратов Пугачевская 12/16-46 Турсковой Таисии.


э 15-18 августа, ? “Меч Гора” Мастера Ангор, Тулгур. 


э 16-20 августа, Санкт-Петербург “Волки Одина - 2” Скандинавия, середина 9 века. Главный мастер - Андрей Мартьянов. [http://www.alexander6.ru/alexander6/69117]


э 17-20 августа, Новосибирск “Час Презрения” По первым книгам Сапковского. <varg@mail.ru>, <vedmak@narod.ru>, [http://vedmack.narod.ru/].


ю 17-19 августа, Нижний Новгород “Господин Великий Новгород” Великий Новгород, 1240 год.


э 18-19 августа, Москва “Звездные Войны: легенды Татуина” 60-100 лет до 1-го Эпизода, планета Татуин. [http://outerrim.newmail.ru] (095)154-31-85 Василий; (095)358-69-13 Юрий; (095)756-40-64 Катерина.


э 23-26 августа, Новосибирск “Восходящая тень” По миру Джордана. <mokin@stu.ru>, [skend@online.sinor.ru]


э 23-26 августа, ? “COMMAND & CONQUER” Техногенная игра по компютерным играм COMMAND & CONQUER, Red alert.


ю 23-26 августа, Нижний Новгород “Черный Отряд” Игра по 1 тому одноименного произведения Глена Кука. [(Игра с сильной магией. Играть собирается довольно много народу. СХ)] [http://www.alexander6.ru/alexander6/96412] 


э 24-26 августа, Тула “Магический треугольник 2001” Игра построена по научно-фантастическому сюжету. Будет проходить в последние выходные августа под Тулой. [http://www.alexander6.ru/alexander6/72480]


э 24-26 августа, Москва “Павия” Итальянский город 1496 года. <zlo_v_korobke@mail.ru> (095)216-7323 - Дарья или Артем. То, что мы делаем, в значительной степени отличается от сложившегося формата полевых ролевых игр. По сложившейся классификации Игра - это переходный тип между "кабинетными" ролевыми играми и ролевыми играми на местности. У нас нет "Городов" на 2-3 человека и "Стран" с населением в 5-6 человек. У нас один город - это ПАВИЯ.


э 24-26 августа, Владимир “Гиганда” Игра по Стругацким. Организаторы - Клуб Варяг [http://drakkar.da.ru/]


э ? августа, Самара “Pax Barbororum II” Ролевая игра Pax Barbarorum будет проводиться в августе 2001-го года, в Самарской области, на полигоне 154 км. В основе лежат исторические события о переселении народов. На игре представлены Славяне, Сарматы, Римляне, Ост-готы, Вест-готы и Греки. [http://www.paxbar.boom.ru]


Сентябрь


э 24 августа - 2 сентября, Новосибирск “Творческий полигон - 2001” Организаторы: Лазеев Борис (Мерлин) (8-383-2) 30-24-03; 630090 Новосибирск-90, Академическая 38-26; <ric@mail.nsk.ru>; Сычёв Олег (Элендил) <elendil_numenor@mail.ru>


э 1-2 сентября, Москва “Миргород” Игра по бессмертным произведениям Н.В.Гоголя "Вечера на хуторе близ Диканьки" и "Миргород". Сюжет игры продолжает сюжет "Вечеров на хуторе близ Диканьки", игры проводимой Черноголовским КРИ год назад. Контакты: Сергей Колесников aka Регал <ank@icp.ac.ru>, [http://chgklub.narod.ru]


э 22-23 сентября, Тула “Маги Фаарсэны” Игра по системе магии Фаарсэны. Интересна исключительно для магов. Подробнее на нашем сайте [http://faarsena.pp.ru]


Октябрь


э ?, Москва Триада государств на территории Руси. Русь 5-6 веков. Альтернативная история. [http://www.alexander6.ru/alexander6/96452]


Ноябрь


э 4-7 ноября, Казань Зиланткон 2001. 11-й международный фестиваль фантастики и РИ. Заявки, запросы, вопросы и предложения адресуйте Регистратуре на <zilant@rinet.ru>


Итак, в Нижнем Новгороде проводится 5 игр. Ни одна из нижегородских игр не пересекается по времени, почти все имеют свои сайты, на которых уже вывешены не только правила, но и куча других материалов по той эпохе, в которой нам предстоит жить.


Нижегородские игры


ю 12-15 июля “Лабиринт” - XVII век н.э.


ю 19-22 июля “Люди и Боги” IV век до н.э.


ю 1-5 августа “Кринн 2001: Вторжение” Кринн.


ю 17-19 августа “Господин Великий Новгород” XIII век н.э.


ю 23-26 августа “Черный Отряд” Глен Кук.


Так...


А теперь - что я знаю точно.


Игры "Меч без имени" и "Смех Саурона" перенесены на 2002 год.


Ни в одном календаре сие не отражено.


Commander Хэлл. (Статья предназначалась для МС 9-2001, но не влезла.)


